
УВАЖАЕМЫЕ СТУДЕНТЫ! 

ВАМ НЕОБХОДИМО ВЫПОЛНИТЬ СЛЕДУЮЩЕЕ: 

 

1. Ознакомиться с теорией и законспектировать лекцию не меньше трех 

листов, составить и ответить на вопросы. 

2. Предоставит отчет конспекта лекции  прислать в виде скриншото в 

течении трех дней . 

3. Отправить преподавателю на почту v.vika2014@mail.ru  и указать 

свою Ф.И.О, группу, и название дисциплины тел 072-17-44-9-22 

 

 

Тема: Понятие мультимедиа технологии. Составляющие части 

мультимедиа. 

 

Мультимедиа (multimedia) – это современная компьютерная 

информационная технология, позволяющая объединить в компьютерной 

системе текст, звук, видеоизображение, графическое изображение и 

анимацию (мультипликацию). 

Это понятие определяет информационную технологию на основе 

пpогpаммно-аппаpатного комплекса, имеющего ядро в виде компьютера со 

средствами подключения к нему аудио- и видеотехники. Мультимедиа 

технология позволяет обеспечить при решении задач автоматизации 

интеллектуальной деятельности объединение возможностей ЭВМ с 

традиционными для нашего восприятия средствами представления звуковой 

и видеоинформации для синтеза трёх стихий (звука, текста и графики, 

живого видео). 

Решаемые задачи охватывают все области интеллектуальной 

деятельности: науку и технику, образование, культуру, бизнес, а также 

применяются в среде обслуживания при создании электронных гидов с 

погружением в реальную среду, мультитеках. 

mailto:v.vika2014@mail.ru


Появление систем мультимедиа, безусловно, производит 

революционные изменения в таких областях, как образование, 

компьютерный тренинг, во многих сферах профессиональной деятельности, 

науки, искусства, в компьютерных играх и т.д., в том числе и в системах 

автоматизированного проектирования. Резкий рывок в этом направлении, 

произошедший за последние несколько лет, обеспечен прежде всего 

развитием технических и системных средств. Это и прогресс в развитии 

ПЭВМ: резко возросшие объём памяти, быстродействие, графические 

возможности, характеристики внешней памяти, достижения в области 

видеотехники, лазерных дисков, а также их массовое внедрение. Важную 

роль сыграла также разработка методов быстрого и эффективного сжатия 

(развёртки) данных. 

Мультимедиа технологии являются одним из наиболее перспективных 

и популярных направлений информационных технологий. Исторически 

первоначально ЭВМ разрабатывались для обработки только числовой 

информации, однако, большинство мультимедиа данных труднопредставимы 

и труднообрабатываемы в числовом виде (требуют огромных объёмов 

памяти и мощности процессоров для обработки). В результате, 

профессиональное создание и обработка мультимедиа информации до 

сегодняшних дней остаются дорогостоящей и не всем доступной процедурой. 

Дальнейшее развитие мультимедиа затруднено сложностями с необходимым 

расширением средств воздействия: механизма вкуса и запахов, технологии 

тактильных воздействий и т.д. 

Системы автоматизированного проектирования применяются в 

настоящее время не только для проектирования сложных технических 

объектов, но и для разработки информационных систем, 

автоматизированных сред обучения и т.д. 

Поэтому современный специалист в области информационных 

технологий (в том числе и САПР) должен знать и применять на практике все 

виды мультимедиа. 



В первую часть вошли разделы, посвященные общим вопросам 

мультимедиа, представлению и обработке текстовой и графической 

информации, методам сжатия графических изображе1. Понятие 

мультимедиа технологии 

1.1. Составляющие части мультимедиа 

Слово «мультимедиа» прочно вошло в наш лексикон, и без него уже 

трудно представить современный компьютерный мир. Как и всякое удачное 

понятие, оно многообразно. Пожалуй, наиболее точная формулировка 

принадлежит одному из пионеров мультимедиа в нашей стране Сергею 

Новосельцеву: «Мультимедиа (англ. multimedia от лат. multum – много и 

media, medium – средоточие, средства) – это комплекс аппаратных и 

программных средств, позволяющих пользователю работать в диалоговом 

режиме с разнородными данными (графикой, текстом, звуком, видео и 

анимацией), организованными в виде единой информационной среды». 

Как видим, мультимедиа объединяет несколько типов разнородных 

данных (текст, звук, видео, графическое изображение и анимацию) в единое 

целое. И это понятие само по себе имеет три лица. 

Во-первых, мультимедиа – как идея, т. е. новый подход к хранению 

информации различного типа в единой цифровой форме. 

Во-вторых, мультимедиа – как оборудование для обработки и хранения 

информации, без него мультимедиа-идею реализовать невозможно. 

В-третьих, это программное обеспечение, позволяющее объединить 

четыре элемента информации в законченное мультимедиа-приложение. 

Мультимедиа технологии являются одним из наиболее перспективных 

и популярных направлений информатики. Они имеют целью создание 

продукта, содержащего «коллекции изображений, текстов и данных, 

сопровождающихся звуком, видео, анимацией и другими визуальными 

эффектами (Simulation), включающего интерактивный интерфейс и другие 

механизмы управления». Данное определение сформулировано в 1988 году 

крупнейшей Европейской Комиссией, занимающейся проблемами внедрения 



и использования новых технологий. Интерактивность – свойство реагировать 

на действия пользователей, в том числе и управлять пользователем. 

Идейной предпосылкой возникновения технологии мультимедиа 

считают концепцию организации памяти «МЕМЕХ», предложенную еще в 

1945 году американским ученым Ваннивером Бушем. Она предусматривала 

поиск информации в соответствии с ее смысловым содержанием, а не по 

формальным признакам (по порядку номеров, индексов или по алфавиту и т. 

п.). Эта идея нашла свое выражение и компьютерную реализацию сначала в 

виде системы гипертекста (система работы с комбинациями текстовых 

материалов), а затем и гипермедиа (система, работающая с комбинацией 

графики, звука, видео и анимации), и, наконец, в мультимедиа, соединившей 

в себе обе эти системы. 

Однако всплеск интереса в конце 80-х годов XX в. к применению 

мультимедиа технологии в гуманитарной области (и, в частности, в 

историко-культурной) связан, несомненно, с именем выдающегося 

американского компьютерщика-бизнесмена Билла Гейтса, которому 

принадлежит идея создания и успешной реализации на практике 

мультимедийного продукта на основе служебной музейной инвентарной 

базы данных с использованием в нем всех возможных «сред»: изображений, 

звука, анимации, гипертекстовой системы («National Art Gallery London»). 

Именно этот продукт аккумулировал в себе три основные принципа 

мультимедиа: 

− представление информации с помощью комбинации множества 

воспринимаемых человеком сред; 

− наличие нескольких сюжетных линий в содержании продукта (в том 

числе и выстраиваемых самим пользователем на основе «свободного поиска» 

в рамках предложенной в содержании продукта информации); 

− художественный дизайн интерфейса и средств навигации. 



Несомненным достоинством и особенностью технологии являются 

следующие возможности мультимедиа, которые активно используются в 

представлении информации: 

− возможность хранения большого объема самой разной информации 

на одном носителе; 

− возможность увеличения (детализации) на экране изображения или 

его наиболее интересных фрагментов, иногда в двадцатикратном 

увеличении  (режим «лупа») при сохранении качества изображения. Это 

особенно важно для презентации произведений искусства и уникальных 

исторических документов; 

− возможность сравнения изображения и обработки его 

разнообразными программными средствами с научно-исследовательскими 

или познавательными целями; 

− возможность выделения в сопровождающем текстовом или другом 

визуальном материале «горячих слов (областей)», по которым 

осуществляется немедленное получение справочной или любой другой 

пояснительной (в том числе визуальной) информации (технологии 

гипертекста и гипермедиа); 

− возможность осуществления непрерывного музыкального или 

любого другого аудиосопровождения, соответствующего статичному или 

динамичному визуальному ряду; 

− возможность использования видеофрагментов из фильмов, 

видеозаписей и т. д., функции «стоп-кадра», покадрового «пролистывания» 

видеозаписи; 

− возможность включения в содержание диска баз данных, методик 

обработки образов, анимации (к примеру, сопровождение рассказа о 

композиции картины графической анимационной демонстрацией 

геометрических построений ее композиции) и т. д.; 

− возможность подключения к глобальной сети Internet; 



− возможность работы с различными приложениями (текстовыми, 

графическими и звуковыми редакторами, картографической информацией); 

− возможность создания собственных «галерей» (выборок) из 

представляемой в продукте информации (режим «карман» или «мои 

пометки»); 

− возможность «запоминания пройденного пути» и создания 

«закладок» на заинтересовавшей экранной «странице»; 

− возможность автоматического просмотра всего содержания продукта 

(«слайд-шоу») или создания анимированного и озвученного 

«путеводителягида» по продукту («говорящей и показывающей инструкции 

пользователя»), включение в состав продукта игровых компонентов с 

информационными составляющими; 

− возможность «свободной» навигации по информации и выхода в 

основное меню (укрупненное содержание), на полное оглавление или вовсе 

из программы в любой точке продукта. 

Итак, мультимедийный продукт – наиболее эффективная форма подачи 

информации в среде компьютерных информационных технологий. Он 

позволяет собрать воедино огромные и разрозненные объемы информации, 

дает возможность с помощью интерактивного взаимодействия выбирать 

интересующие в данный момент информационные блоки, значительно 

повышая эффективность восприятия информации. 

 


