
УВАЖАЕМЫЕ СТУДЕНТЫ! 

ВАМ НЕОБХОДИМО ВЫПОЛНИТЬ СЛЕДУЮЩЕЕ: 

1. Выполните задания по вариантам 

2.  Ответить на вопросы. 

3. Предоставит фото отчет в течении трех дней . 

4. Отправить преподавателю на почту v.vika2014@mail.ru  и указать 

свою Ф.И.О, группу, и название дисциплины тел 0721744922 

 

Лабораторная работа № 2-3 

Тема: «Графическая форма представления алгоритма» (продолжение) 

Цель: освоить основные приемы при построении элементов блок-

схемы алгоритма 

ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ СВЕДЕНИЯ 

Блок-схема – это графическая интерпретация алгоритма, 

представляющая набор геометрических фигур, каждая из которых 

изображает какую-либо операцию или действие. Форма символов и правила 

составления схем алгоритмов установлены государственными стандартами. 

Правила изображения блок-схем 

 

1. При составлении блок-схем используются только строго 

определенные типы блоков: 

− начало и конец алгоритма; 

− обработки (внутри блока записываются формулы, 

обозначения операций и функций); 

− условия (внутри блока записываются условия выбора направления 

действия алгоритма); 
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− ввода/вывода информации; 

− вывода информации на экран дисплея; 

− вывода информации на печатающее устройство; 

− вычисления по подпрограмме или стандартной подпрограмме; 

− начало цикла; 

− соединительный блок; 

− линии потока (если поток направлен вниз или вправо стрелку не 

ставят). 

2. Все блоки нумеруются. Номера ставятся вверху слева от блока 

(блоки «начало», «конец» и соединительные блоки не нумеруются). 

3. Стрелки не ставят, если поток направлен сверху вниз или слева 

направо. 

4. Каждый блок имеет единственную точку входа, кроме блока 

«начало», который не имеет входа. 

5. Каждый безусловный блок имеет единственную точку выхода, кроме 

блока «останов», который не имеет выхода. 

6. Условный блок имеет два, в отдельных случаях три выхода. 

7. Выход условного блока можно пометить «да», «нет», «+», «–», 0, 1. 

8. Линии, идущие на вход некоторого блока, могут соединяться, что 

соответствует переходу на конкретный этап вычислений после нескольких 

других этапов. 

9. Линия, исходящая из входной точки блока, не может разветвляться 

на несколько направлений. 

Правила построения алгоритмов на языке блок-схем 

1. Блок-схема строится сверху вниз. 

2. В любой блок-схеме имеется только один элемент, соответствующий 

началу алгоритма, и один элемент, соответствующий концу алгоритма. 

3. Должен быть хотя бы один путь из начала блок- схемы к любому 

элементу. 

4. Должен быть хотя бы один путь от каждого элемента блок-схемы в 



конец блок-схемы. 

Основные методы современной технологии проектирования 

алгоритмов 

1. Метод структурного проектирования. Любой алгоритм может быть 

построен из комбинаций трех базовых структур: линейный алгоритм 

(следование), разветвляющийся алгоритм (развилка) и циклический 

алгоритм(повтор). 

2. Метод нисходящего проектирования. Первоначально выделяются 

главные функции, затем второстепенные. 

3. Метод пошаговой детализации. 

4. Метод модульности. Модуль – логически связанный фрагмент 

программы, выполняющий одну функцию и состоящий из обозримого числа 

шагов. 

Прежде чем приступить к составлению блок-схемы, необходимо: 

1. Регламентировать состав входа и выхода (определить имена входных 

данных, промежуточных и выходных результатов). 

2. Дать наименование основной программе и вспомогательным 

алгоритмам. 

 

Задание к лабораторной работе: 

1. Изучите теоретическую часть к лабораторной работе; 

2. Для каждого задания (представленные в таблице 1, 2) выполнить 

следующее задание: разработать алгоритмы задач различных структур – 

линейной, ветвления, циклической в виде графической форме (блок-схема). 

3. Подготовьте отчет, который содержит: 

− название работы, постановку цели, вывод; 

− ответы на контрольные вопросы, указанные преподавателем. 

 

 

 



Таблица 1 – Линейные алгоритмы 

№ 

варианта 
Расчетные формулы Исходные данные 

1 

 

a=0.3; b=0.9 

x=0.61 

2 

 

a=0.5; b=3.1 

x=1.4 

3 

 

a=-15 

b=15.5 

x=- 2.9 

4 

 

a=16.5 

b=3.4 

x=0.61 

5 
 

m=2 

c=- 1 

t=1.2; b=0.7 

6 

 

a=3.2; b=17.5 

x=- 4.8 

7 

 

a=0.7 

b=0.05 

x=0.5 

8 

 

a=1.1 

b=0.04 

x=0.15  

9 

 

 

10 

 

a=-0.5 

b=1.7 

t=0.44 

 

Таблица 2– Алгоритмы ветвления 

№ 

варианта 
Формула Условие Исходные данные 

1 

 

 

a=1.9 

2 

 

 

a=2.1 

b=1.8 

c=-20.5 



3 

 

x<1.2 

x=1.2 

x>1.2 

a=2.8 

b=-0.3 

c=4 

4 

 

x<1.4 

x=1.4 

x>1.4 

a=1.65 

  

5 

 

x<1 

x=1 

1<x<2 

x>2 

a=2.3 

6 

 

 

a=2.5 

7 

 

 

a=0.9 

8 

 

 

a=2.1 

b=1.8 

c=-20.5 

9 

 

 

a=20.3 

10 

 

x<1 

x=1 

1<x<2 

x>2 

a=2.3 

 

Контрольные вопросы: 

1. Что такое алгоритм? 

2. Назовите формы представления алгоритма. 

3. Назовите основные базовые структуры алгоритма. 

4. Откуда появилось слова алгоритм? 

5. Что такое итерация? 

 

 


