
УВАЖАЕМЫЕ СТУДЕНТЫ! 

ВАМ НЕОБХОДИМО ВЫПОЛНИТЬ СЛЕДУЮЩЕЕ: 

 

1. Ознакомиться с теорией и законспектировать лекцию не меньше трех 

листов, составить и ответить на вопросы. 

2. Предоставит отчет конспекта лекции  прислать в виде скриншото в 

течении трех дней . 

3. Отправить преподавателю на почту v.vika2014@mail.ru  и указать 

свою Ф.И.О, группу, и название дисциплины тел 072-17-44-9-22 

 

Тема: Аппаратные средства мультимедиа технологии. 

Программное обеспечение для создания     мультимедийных приложений. 

 

Мультимедиа – это технология, позволяющая объединить данные, 

звук, анимацию и графические изображения, переводить их из аналоговой 

формы в цифровую и обратно. 

«Мультимедиа» – сложное слово, состоящее из двух простых: 

«мульти» – много и «медиа» – носитель. 

Таким образом, термин «мультимедиа» можно перевести как 

«множество носителей», то есть мультимедиа подразумевает множество 

различных способов хранения и представления информации (звука, графики, 

анимации и так далее). 

Если говорить о мультимедиа как о некоторой технологии 

представления информации, то необходимо упомянуть два аспекта – 

аппаратный и программный. 

Аппаратные средства мультимедиа 

˗ Основные - компьютер с высокопроизводительным процессором, 

оперативной памятью 64 - 512 Мбайт, жёстким диском 40 - 100 Гбайт и 

выше, накопителем на гибких магнитных дисках, манипуляторами, 
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мультимедиа-монитором со встроенными стереодинамиками и 

видеоадаптером SVGA. 

˗ Специальные - приводы CD-ROM, CD-R, CD-RW, DVD; TV-

тюнеры и фрейм-грабберы; графические акселераторы (ускорители), в том 

числе, для поддержки трёхмерной графики; платы видеовоспроизведения; 

устройства для ввода видеопоследовательностей; звуковые платы с 

установленными микшерами и музыкальными синтезаторами, 

воспроизводящими звучание реальных музыкальных инструментов; 

акустические системы с наушниками или динамиками и другое 

Программные средства мультимедиа Мультимедийные 

приложения 

˗ энциклопедии, 

˗ интерактивные курсы обучения по всевозможным предметам, 

˗ игры и развлечения, 

˗ работа с Интернет, 

˗ тренажёры, 

˗ средства торговой рекламы, 

˗ электронные презентации, 

˗ и другие 

Средства создания мультимедийных приложений 

˗ редакторы видео изображений; 

˗ профессиональные графические редакторы; 

˗ средства для записи, создания и редактирования звуковой 

информации, позволяющие подготавливать звуковые файлы для включения в 

программы, изменять амплитуду сигнала, наложить или убрать фон, вырезать 

или вставить блоки данных на каком-то временном отрезке; 

˗ программы для манипуляции с сегментами изображений, 

изменения цвета, палитры; 

˗ программы для реализации гипертекстов; 

˗ и другие 



Одними из первых пользовательских мультимедийных программ 

были компьютерные игры. 

Они являются наиболее распространенным программным 

продуктом, в полной мере использующим преимущества технологии 

мультимедиа: графика высокого разрешения, анимация, звуковое, 

музыкальное и голосовое сопровождение присутствуют во всех современных 

играх. 

Области применения мультимедиа 

˗ Обучение с использованием компьютерных технологий. 

Специальными исследованиями установлено, что из услышанного в 

памяти остается только четверть, из увиденного - треть, при 

комбинированном воздействии зрения и слуха - 50%, а если вовлечь 

учащегося в активные действия в процессе изучения при помощи 

мультимедийных приложений - 75%. 

˗ Информационная и рекламная служба. 

˗ Развлечения, игры, системы виртуальной реальности. 

Технология мультимедиа прочно вошла в повседневную жизнь и 

успешно применяется во многих пользовательских приложениях. 

Но для успешной работы таких приложений должен соответствовать 

требованиям мультимедиа и сам компьютер. 

Таким образом «мультимедийный компьютер» – это такой 

компьютер, на котором мультимедийные приложения могут в полной мере 

реализовать все свои возможности, то есть имеющий возможность 

воспроизводить различные звуки, музыку и видеоданные, просматривать 

графические изображения. 

Мультимедийный компьютер должен уметь многое: отображать на 

экране монитора графическую и видеоинформацию, анимацию, 

воспроизводить с высоким качеством различное звуковое сопровождение, 

музыку, в том числе и с музыкальных компакт-дисков, и многое другое. 

 


